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X68000 エミュレータではXDF形式のフロッピーディスクイメージを読み込んでX68000のソフトウェアを
使用できます。ハードディスクイメージは今後のアップデートで対応予定です。

X68000 エミュレータの起動は、X68000 Z セットアップユーティリティから起動する方法と、
X68000 Z ゲームランチャーから起動する方法の２種類があります。
X68000 Z ゲームランチャーでエミュレータアイコンを選択し決定を押すとX68000 エミュレータが起動します。
詳細なX68000 エミュレータ起動手順については「X68000 Z セットアップユーティリティ」のマニュアルと
「X68000 Z ゲームランチャー」のマニュアルを確認ください。

X68000 エミュレータ起動後に電源をOFFする手順について説明します。

X68000 Z本体のPOWERスイッチを押すと、電源をOFFにする準備が始まります。
電源をOFFにする準備が始まるとX68000 Z本体のインジケーター部のPOWERランプが緑点滅を行います。
X68000 Z本体のPOWERランプが赤になったら、電源OFF状態です。

X68000 エミュレータはフロッピーディスクイメージを読み込む方法をいくつかサポートしています。

注意：
電源をOFFにしている途中で、もう一度POWERスイッチを押すとシステムが正しく起動できない場合があり
ます。 X68000 Z本体のPOWERランプが赤色になったことを確認してから、もう一度POWERスイッチを押し
てください。

注意：
ゲームSDカード内のフロッピーディスクイメージはX68000 エミュレータでの読み込みはサポート
していません。

1.1 X68000 エミュレータ起動

1.2 X68000 エミュレータ起動後の電源OFF

1.3 X68000 エミュレータ 
　　　フロッピーディスクイメージ読み込み

1. X68000 エミュレータ操作説明



1.3.1 方法1 EARLY ACCESS KIT付属の
                   システムディスクSDカード

EARLY ACCESS KIT付属システムディスクのSDカードを任意のSDスロットに挿した状態で
X68000 エミュレータを起動すると、Human68k v1.0が起動します。

以下の方法2と方法３では、市販のSDカード（SDHC 仕様、容量 32GB まで、FAT32 フォーマット）
を使用します。

1.3.2 X68000 エミュレータでサポートする
　　　　　　　　　　　　　　 市販SDカード

※ micro SDHCカードもご利用できますが、その場合は専用SD変換アダプタに挿入してご使用ください。

お手元にSDHCカードを用意します。
パソコンにSDHCカードを挿入して、アイコンを右クリックし、プロパティ(R)を選択します。（Windowsの場合）
ファイルシステムが「FAT32」であることを確認します。

準備して、PC等でXDF形式のイメージファイルをSDカードに書き込んでください。

X68000 エミュレータ Human68k v1.0 Human68k v1.0

※「FAT32」でない場合は、フォーマットを行い、ファイルシステムを「FAT32」にします。

SDカードの種類は「SDHC」をご利用ください。他のものは使用できません。

SDカードに関する注意



SDカード直下にautomount.xdfが存在する場合、
そのSDカードをSDスロットに挿した状態で
X68000 エミュレータを起動すると、挿した側の
ドライブに自動マウントされます。

画面名称：リムーバブルディスク

SDカード直下にX68000Zフォルダが
存在する場合(automount.xdfは存在しない)。
そのSDカードをSDスロットに挿した状態で
X68000 エミュレータを起動すると、X68000Z
フォルダ内のイメージファイルを選択画面が
表示されます。
キーボードのカーソルキー上下でマウント
したいイメージを選択し、Enter or スペースキー
で決定します。
選択画面を抜けるには [cancel] を選択するか、
ESC キーを押すか、本体の該当ドライブ下の
イジェクトスイッチを押してください。

フロッピーディスクイメージをマウントして
X68000 エミュレータ起動後は、キーボード、
マウス、ジョイパッドを用いてX68000と同等に
操作をすることができます。

1.3.3方法2 フロッピーディスクイメージの自動起動

1.3.4方法3 フロッピーディスクイメージの選択起動

X68000Zフォルダ フロッピーディスク



2.X68000 エミュレータ 動作仕様

X68000 Zファームウェアバージョン 1.0.0 に搭載されているX68000 エミュレータの動作仕様を説明します。

● ビデオ出力

〇 フレームバッファサイズを 768 x 512 とし、HDMI 720P 出力時に DE のスケーラで 972 x 648 
　に拡大して表示します (上下それぞれ 5 % のセーフティーゾーン設定)。

〇 X68000 側の出力解像度は 768 x 512 までです。それ以上の解像度が設定された場合は正常な
　描画が行えません。

● オーディオ出力

〇 HDMI とヘッドフォン端子に出力されます。”X68000 Z Launcher” の設定で本体スピーカー出力
　を有効にしている場合は本体スピーカーからも出力されます (ヘッドフォン未接続時)。

● フロッピーディスク関連

〇 SD カードの物理的な挿抜をフロッピーディスクの挿抜として扱います。SD カードがスロットに
　挿入されて いる状態で、エミュレータからイジェクト操作済(ドライブのステータス LED が消灯
　状態)のとき、該当ドライブのイジェクトボタンを押すことで再挿入操作を行うことができます。

〇 1 つの SD カードスロットが 1 つのフロッピーディスクドライブとして扱われます。
    ドライブ 0/1 両方にフロッピーディスクを挿入したい場合は、SD カードが 2 つ必要になります。

〇 ご自身で用意したフロッピーディスクイメージ(XDF 形式のもの)を利用する場合。

対応する SD カードは、SDHC 仕様のものです (容量 32GB までで、FAT32 フォーマット
されたもの)。

マウントしたいフロッピーディスクのイメージファイル (XDF 形式) をSD カードにコピー
します。

ファイル名、及び格納先フォルダにより、下記のように扱われます。
1.SD カードルートフォルダ直下の “automount.xdf”

SD カードを挿入した際に SD カード上にautomount.xdf が存在する場合、該当ドライブに
マウントされます。

2.SD カードルートフォルダ直下の “X68000Z” フォルダ

“automount.xdf” が存在しないとき、SD カード挿入時にマウントするイメージファイルを
置くためのフォルダです。
本フォルダに有効なイメージファイルが存在し、かつ前述の自動マウントが行われない場合、
本フォルダ内からイメージファイルを選択することができます。

格納できるイメージファイルは最大 100 個までです。それ以上の数のファイルが格納
されている場合、選択画面には 100 個までしか表示されません。

イメージを選択するためにキーボードが接続されている必要があります。

SD カード挿入時に表示される選択画面にて、カーソルキー上下でマウントしたいイメージ
を選択し、ENTER or スペースキーで決定します。

選択画面を抜けるには [cancel] を選択するか、ESC キーを押すか、本体の該当ドライブ
下のイジェクトスイッチを押してください。

2.X68000 エミュレータ動作仕様

イメージファイルは必ずバックアップをとってから本機で使用してください。



3.ファイルサイズが 1,261,568 bytes 未満のファイルは正当なイメージとして扱われず
    読み込み動作が行われませんが、SD カードのライトプロテクトが無効かつファイルサイズ
　が0 bytes の場合は例外的にブランクディスクとして扱います。ブランクディスクは 
　Human68k の fomatコマンドでフォーマットしてから利用してください。
イメージファイルは必ずバックアップをとってから本機で使用してください。

〇 ロック(ライトプロテクト)状態の SD カードが挿入された場合、X68000 からもライトプロテクト
　されフロッピーディスク状態として認識されます。

〇 X68000 側からフロッピーディスクに書き込まれたデータは、イジェクト操作時に SD カードに
    書き込まれます。

イジェクト操作の起点は以下のいずれかです。

1.X68000 側からの自発的イジェクト動作。

2.本体のイジェクトスイッチを押す。

〇 上記操作後、本体フロッピーディスクドライブのステータス LED が消灯状態になってから 
　SD カー ドを抜き取ってください。

〇 ステータス LED が点灯状態のときに SD カードを抜いた場合はデータの書き込みが正常に
　行われません。
〇 本体リセットボタンを押してもイジェクト動作は行われません (書き込みも行われません)。

● RS-232C ポート
〇 SD カードの挿抜をフロッピーディスクの挿抜として扱います。SD カードがスロットに挿入されて 
    いる状態で、エミュレータからイジェクト操作済(ドライブのステータス LED が消灯状態)のとき、
　該当ドライブのイジェクトボタンを押すことで再挿入操作を行うことができます。

〇 300bps, 600bps, 1200bps, 2400bps, 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps での通信を
　確認しています。通信が安定しない場合は低いボーレートを試してください。 

〇 ハードウェアフロー制御には対応していません。

〇 Human68k 上でストップビットを 1.5 ビットに設定した場合、UART 上では 1 ビットとして
　扱われます。

● RTC

〇 Human68k 上での RTC 書き込みは実 RTC デバイスに反映されません。

〇 アラーム機能は未サポートです。

● その他
〇 キーボード及びマウスはそれぞれ 1 つまで接続可能です。

〇 DirectInput 方式のジョイパッドを 2 つまで接続可能です。認識した順番に P1 / P2 割り当て
　となりますが、接続中は割り当て状態は保持されます。

〇 P1/P2 両方接続している時に P1 を抜いた場合、P2 が P1 に再割り当てされることはありません。

〇 上記状態から再度接続した場合は、新たに接続されたものが P1 になります。


